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ムを始める前に 


「ザナドウネクスト」（以下「ザナドウ N 」） をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。ゲー 
ムを始める前に、この操作説明を必ずお読みください。 


1動修篇境 

本ソフトをプレイするには以下の条件が必要です 



DVD’ROlWt 版 


薩 

Windows 98 / 2000 / Me / XP 日本語版専用 

,,て mW - fnnn -., 十— """" ' - 

CPU 

: : ： i 0 ；= ； : i ::;;： 7 ^ : * '； :::. ^ : ：：^ .； ： ^ ；. g . 

1ニニ It ニニ ；■,：：：：：；■：,■；；■： 

Pentiumm /866 MHz 以上 （ Pentiumm / IGHz 以上推奨） 

ず 1 纖纖跑瓣 f :難|念 

:二:: •: :3::::.:ン:::，.：：；-:::， 

::，翊. 

通睡：ば 

: U . I -：, .二丄:.:::..:.: ...... 

[ Windows 98/ Me ] 192 MB 以上 （256 MB 以上推奨）、 

[ Windows 2000 / XP ] 256 MB 以上 （384 MB 以上推奨） 


1 GB 以上 

• _ . 

沿:.::.:.::.::::..: 

: i :;::::;: _ ' :::，: 

卜:こ:.:':：:.::::：:::::.:: 

_ 

解像度 640 x 480 以上 、 HighColor (65,536色)以上表示可能なもの。 
VRAM 32 MB 以上で、 DirectX 8.1 以降に対応した 3 D アクセラレータ 
( AGP 及び PCI - Express 接続、チップセットでは lntel 845 G 以降を推奨） 


DirectX 8.1 以降対応のサウン1 

ド機能 

_____ 

DVD - ROM ドライブ2倍速以上 

CD - ROM ドライブ4倍速以上 


逆30アクセラレータ（グラフィックデバイス）は、 nVIDIA 社製 GeForce 2 以降、及び ATI 社製 
RADEON シリーズを推奨します。 

※本製品は DirectX 8.1 を使用しています。旧バージョンの DirectX では動作しませんので、 DirectXS.I 
以降をインストールしてプレイしてください。 

※ご使用のグラフィックデバイス及びサウンドデバイスと、それらのドライバが Di 「 ectX 8.1 以降の 
機能に対応している必要があります。そのため，ノートブック機など完全対応していない_部の 
機種においては、動作の保証ができない場合があります。 

※メモリは環境によって異なる場合があります。動作が遅くなる、サウンドやムービーの再生がお 
かしいなどの支障をきたした場合は、メモリ容量またはハードディスクの空き容量を増やしてプ 
レイしてください。 

※操作はマウス専用です。キーボードでは補助操作が可能です。 
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ゲームを 始める前に 


I 注篇事驥 

•インス!-ール及びゲームをする際は、他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトが無いか 
確認し t それらを終了してください。またゲーム中は不必要なキ_操作を避けてください。ゲー 
ムの動作に支障をきたす恐れがあリます。 

•ゲームをプレイする前に、パワーマネージメントを無効にしてください。有効にしたままゲーム 
をプレイした場合、正常な動作が保証できない場合があります。 

•ゲームをプレイする前に、[タスクバー]のスピーカーアイコンをダブルクリックし、サウンドの 
ボリュームを適切に調節してください。詳しくは p .58 r ボリュームコントロールを確認する」を 
ご覧ください。 

• 「ザナドゥ N」 の起動には製品のディスクが必要です。 DVD-R 〇 M 版はディスクを、 CD-ROM 版 
はディスク1、2のいずれかをドライブにセットしている状態で行ってください。 

•ゲームを開始する前には、日本語入カモードをオフにしておいてください。誤動作の原因となり 
ます。 















■一 

TZ ットアップ 


£ 

_ インストール 

Windows のマルチ ユーザー に対応しています 0 ユーザー ごとに ゲーム 環境や セーブ デー タ 
を保存できます。 


1 I 他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトを全て終了させてください。 


AJ DVD - ROM 版は[ディスク]を、 CD - ROM 版は[ディスク 1] をドライブにセットします。自 
動的に[セットアップメニュー]が起動します。 

※自動的に[セットアップメニュ ー] が起動されない（オートランが “ OFF ”） 場合は、デスクトッ 
プのマイコンピュータを開き、ディスクをセットしたドライブ （ XJDVD または X _ CD 1) をダブル 
クリックして起動させます。 



INSTALL 

r ザナドウ n 」 をハードディスクにインストー 
ルします。 

UNINSTALL 

「ザナドウ N 」 をハードディスクより削除しま 
す。 

EXIT 

[セットアップメニュー]を終了します。 


X ( UNINSTALL ) はゲームがインストールされた状態でなければ実行できません。 


3 [セットアップメニュー]の ( INSTALL ) をクリックします。 


4 [インストール Ut _ y ] の画面が表示されます。 〈0 K > をクリックします D 




























セツトアップ 


5 Windows 2000 / XP のコンピュータの管理者 （ Administrator 権限）アカウントのユーザーでイン 
ストールした場合、ゲー厶を全てのユーザーで使用できるようにするかの選択が表示されます。 
〈はい〉、または〈いいえ〉をクリックします。 



Gopyrieht 2005 Qorp. 

Admiri 训咖 r 椹隗で奥行されて域:す。 
全てのュ ザ H 闬 f きるよう1こしますか？ 
※インストル篌に新しく：额加した塌含は 
SC ■スト'^する必要末す。 


Xarrady NEXT インストール IMHily 


はい 


し! 


+ヤンゼ J . レ 


はい ：全てのユーザーで使用できるようにします。 

いいえ：インストールを行ったユーザーのみ使用できるようにします 


6 1インストールするフォルダを指定 U 〈決定〉をクリックします。インストールが開始されます。 
CD - ROM 版は途中で、ディスクの入れ替えメッセージが表示されますので、メッセージに従い 
ディスクを入れ替えて < OK > をクリックします。 


7終了確認が表示されましたら〈終了〉をクリックします。 ( EXIT ) をクリックし、[セットアッ 
プ メニュー] を終了します。 

※インストールが完了すると、デスクトップに [Xanadu NEXT ] と [Xanadu NEXT 設定]のシヨー 
トカットアイコンが作成されます。また、上記 5. にて〈はい〉を選択した場合は、全てのユーザー 
デスクトップにショートカットアイコンが作成されます。 

※インストール後、ハードディスクの構成やユーザ_名の変更を彳了うと、動作の保証ができない場 
合があります。 





































セツトアップ 


I アンインスト ー ル 

ご使用のパソコンに複数のユーザー（アカウント）がある場合は、ゲームのインストールを行った 
ユーザーでログオンしてから行ってください。 


1 インストール時の方法で[セットアップメニュー]を表示させます。 


2 [セットアップメニュ ー] の 〈UNINSTALL〉 をクリックします。 


3J 画面の指示に従ってアンインストールを進めてください。途中、セーブデータを削除するか、確 
認のメッセージが表示されます。セーブデータを残したい場合には〈いいえ〉を選びます。 


4 Windows 2000 /XP のコンピュータ管理者 （Administrator 権限）アカウントのユーザーでインス 
トールした場合と、 Windows98/Me にて複数のユーザー（アカウント）がある場合は、他のユー 
サ ーの セーブ デー タを削除するか確認のメ ッセージが表示されます。セーブデータを残したい 
場合には〈いいえ〉を選びます。 


嶔 Windows 2000 /XP の制限付き（コンピュータの管理者でない）アカウントのユーザー、または 
Windows98/IVle の単独ユーザーの場合、上記4_の選択はありません。 


※アンインストール後、同じ場所へ再度インストールすると、残しておいたセーブデータをそのま 
ま再使用することができます。 （Windows 2000 /XP では同じユーザーであれば、インストールす 
る場所が変わってもセーブデ_夕をそのまま使用できます。） 
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セットアップ 


| — ブ データ 0ぁ 愚 場漏 

0 S とユーザー名によつて異なります。下記は C ドライブの直下に Falcom フォルダを作った場合の 
参考例です。セーブデータのファイル名は “ xanadu ??_ sav ” となります （？？ は00〜99です）。 


Windows 2000/XP の場合 

C:¥Documents and Settings ¥ ユーザー名 ¥Application Data ¥ Falcom ¥ X—NEXT 

糸 Application Data フオルダは標準では隠レフオルダになっています。表示するにはエクス プロー 
ラーより[ツール] — [フオルダオプション]を開き、[表示]タブの詳細設定でファイルとフオ 
ルダの表示を“すべてのファイルを表示する”にします。 


Windows 98/Me の場合 

ユ—ザ— がない時 
ユーザーを 作ってある時 


C :¥ Falcom ¥ Users ¥ X„NEXT 
C :¥ Falcom ¥ Users ¥ ユーザー名 ¥X NEXT 


❶ ATTENTION 


「環境設定ツール」で簡単にセーブフオルダを開くことができます 


〇 


->P_48 「環境設定ツール」 P.51 「セープフォルダを開く J 




































Go blin-Warrior 


Lv \ / 

Exp \ T % MGC 1 

Gold 10 DEF 60 

^sj^K 0 

Ice 0% ACC 54 

Thdr 0%^!r EVA 一二 40 
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— リ- 

才ー ウ エル湖に霧がかかる と、 
突如湖面に姿を現す謎の古城—— 



その正体を確かめようと、城を目指す者が後を絶たないが, 

近$こう 1 ^^%決まこ 
// 〇 / ki の姿はてしま宴% j 、； zA \ 


; 騎士が没落しつつあった時代、 

奏君を失騎士^ lk ての己の^^見出せずに♦卜青年は 

I \ \知己誘われるまま各地を旅し、ノ ノ 

\\ 街を訪れることになった。/ノ 


\\ \街へと向かう舟の上 、ノノ 

青年は霧の中に浮かび上がる、その〈城》を見た。 


その城と rwr で待ち受ける運命が 
彼にとってどのような意味を持つのか、 

何も知らぬままに。 


〈奇岩城〉 
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スト—リーと世界観 



世界背景 


曹，^ゥ 

はるか昔、 開祖クーブラ。カーンによって建国された 
桃源郷と謳われる伝説の王国。 

その伝説は大陸全土で語り継がれている。 

ジュリデン王の治世をきっかけとして 
二度に渡り魔王の侵略を受けるが、 

聖剣ドラゴンスレイヤーの力で窮地を脱し、 
ますますの繁栄を築いたとされている。 


レ,ラ,ド 

大陸中央を支配し、「高原の覇者」と称される王国。 

国土全域が豊かな自然に恵まれていることから、 

水と森の国とも呼はれている。 

その建国には忠義 ■ 武勇 ■ 敬虔を掲げて戦いに臨む、 
「騎士」たちの存在が大きく貢献したといわれている。 



騎士戦争 

3年前、ゾルディアス卿の軍制改革をめぐって北海騎士団を中心とした 
レイランド中の騎士たちが反乱を起こした。 

しかし火器と魔術を主軸に据えた諸侯の傭兵団を前に、 

騎士たちの連合軍はあえなく全面敗北を喫する。 

秩序と伝統のもと、王国の栄光を支えてきた騎士たちはこの戦争をきっかけに 
その威信と勢力を急速に失いつつあった。 


ガーディ1|寧 こ“ ノノへ 

ジュリデン王の時代以降、ザナドゥに繁栄をもたらした精霊たち。 

儀式によって身体にガーディアンを宿すことで様々な力と祝福が与えられる。 
リンデール湖水地方では現在でもこの儀式が行われており、 

子供が生まれると洗礼として降霊の儀式を受けることになる。 
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ストーリーと世界観 



登場人物 



口には出さな t \が騎士の忠節•信義を重んじる。 
後の世に「最後の騎士」と呼ばれることになる。 


騎士が没落した時代にあって、騎士であることを 
貫こうとする青年。もともとは北海騎士団の 
エリート騎士であったがI今はトレジャーハンター 
として、同じ孤児院出身のシャルとともに各地を 

旅疆ぃる。 


主人公 



シ梦ル 

主人公と共に旅をする少女。 

主人公とは同じ孤児院で育った。 

騎士戦争で主君をなくした主人公を無理やり誘って 
旅に出た。幼いながら考古学の知識が豊富な 
アカデミーの特待研究生。 



M 



























卜 


スト—リーと世界観 



y -ゼ 


若いが厳格な雰囲気を持つハーレックの女祭司。 

I物静かで真面目だが、頑固で融通が利かない面もある。 
1 彳ガーディアンを人に宿す、いにしえの儀式を 

版 I 1 1 


ハーレックに滞在している女トレジャーハンター。 
奇岩城の宝を狙っているらしく、主人公同様に遺跡と 
ハーレッ クの街を行き来している。 


ドウオルザーク 


遺跡で主人公の前に立ちふさがる凄腕の剣士。 
高潔で礼節を重んじるがその剣さばきは容赦がない。 


アニエス 
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_ —-流 # u 

ダンジヨン鑼素 -^ P =27 r 冒険中の操作』 

ダンジョンを探索し、〈奇岩城〉に関する情報を集めます。 

主人公を鍛練しながら、ダンジョンのより奥深くへと進みましょう。 



ハ™レックの街 —P.37 「街での操作」 

装備品や回復薬など、冒険に必要なアイテムを買い揃えます。精霊堂では育成に欠かせない「ガー 
ディアン降霊」や「能力値の割り振り」を行うことができます。また、冒険で手に入れた情報を 
シャルに報告することで新たな発見があるかもしれません。 
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ゲーム 概要 


I 抑ラ I 夕-_^ン寥 

戦いでレベルを上げる以外でも、主人公の能力はさまざまな形で成長していきます。 

冒険の局面に応じて主人公を鍛錬し、あなた好みのキャラクターを作り出しましょう。 

以下の要素をうまく組み合わせることで、より奥深いキャラクターメイキングが楽しめます。 



レペルアツプと能力値の割リ振り 


R 器の熟練度とスキルの体得 


武器とスキル 


ガ—デイアン 
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ゲ《ム 概要 




レペルアツプと能力値の割 y 振リ 

レベルが上がると最大 HP が増加すると同時に 
「ボーナスポイント」を取得します。ボーナスポ 
イントはプレイヤーが好きな「能力値」に割り振 
ることができます。 


^ P .38 「パラメータ割 y 振リ」 


•ガーディアンは「ガーディアンカード」に封じられています。 
• ガーディアンカードはダンジョンで見つけることができます。 
-降霊したガーディアンによって効果が異なります。 


ガーデ ィアン — P .38 「ガーディアンの降霊 J 

冒険を進めると、街の精霊堂で「ガーディアン」を降霊させること 
ができるようになります。 




ガーデイアンレベル 

ガーディアンにもレベルがあリ、敵を倒すと経験値がた 
まっていきます。一定の経験値がたまるとレベルアップ 
し、ガーディアンの効果がより強力になっていきます。 


魔法と呪文書 


魔法を使用するには「呪文書」が必要です。 
呪文書をメニューから使用することで初めて 
魔法を覚えることができます。呪文書は道具 
屋で買うか、ダンジョンで手に入れます。 


魔法の使用 

魔法は「スロット」にセットして使用します 


— P _26 「メニュー画面の操作 J 
— P .31 「スキル/魔法を使用する」 
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ゲーム概要 


武器とスキル 

全ての武器には' その武器特有の技や術、「スキル」が秘められています。画面右上の「スロット」 
にセットすることで効果を発揮することができます。スキルには以下の2つの種類があリます。 



発動スキル 

アタッチして右クリックで発動する。 SP を消費 
して使用。「回転攻撃」、「突き」など。 


状態スキル 

アタッチするだけで常に効果がある 
r 豪腕 （ STR アップ)」など。 


武器を装備からはずすと対応するスキルも使えなくなりますが、武器の「熟練度」を上げること 
で「体得」することができます。 


スキルの使用 

スキルは「スロット」にセットして使用します 


P -26 「メニュー画面の操作」 
— p ,3 ir スキル/魔法を使用する」 


武器の熟練度とスキルの体得 

1つの武器を使い込んでいくと「熟練度」が上がって 
いきます。 

• 熟練度が上がると武器の攻撃力も上がります。 

•熟練度が100%を超えるとその武器のスキルを「体 
得」することができます。体得したスキルはその武 
器を装備していなくても使えるようになります。 

-熟練度は最大200%まで上げることができます。 



【サンダ ー ^妙一べル] 


:.::令 


■1 捧讎_ 

攻繫力〜1如 

スキル- 

熟練斑- 200,0% 


SM8 !： I5 R !4 CM3 UM4 


たような銜犟を与え各， 


霉:: 


御: 


19 



















































Lizardman 


V 

B 

ATC 

100 

し V 

Exp 

7 

£ lL 1 

MGC 

/ 0 

Gold 

10 

DEF 

65 

Fire 

.0% ^ 

m f REa 

yy 

Ice ^ 



イ 4 

Thdr 

0% 

EVA 

40 


20 



CHAPTER 



冒険の世界へ 









































_ ゲームの起動 

下記のどちらかの方法でゲームを起動します。 

★デスクトップにある [Xanadu NEXT ] ショートカットアイコンをダブルクリックします。 

★ [スタート]メニューより、[(すべての）プログラム] —[ Falcom ] ^ [Xanadu NEXT ] を実行 
します。 

ご使用のパソコンに複数のユーザー（アカウント）がある場合は、ゲームが使用できるユーザー、ま 
たはインストールを行ったユーザーでログオンしている必要があります。 


I タイトル画团 

ゲームを起動すると Falcom ロゴム_ビーを表示後、タイトル画面が表示されます。 



NEW GAME 

新規でゲームを開始します。 

LOAD GAME 

以前に保存したデータからゲームを開始します。 

OPTION 

各種設定を変更します。 — P .36 「環境設定」 

EXIT 

ゲームを終了し、 Windows に戻ります。 


|新規てゲームを關始する 

タイトル画面で 〈NEW GAME 〉 をクリックします。 


右の画面に切り替わったら、文字をク 
リックして主人公の名前を入力します。 
入力する文字の種類は〈片〉〈平〉〈英〉 
〈記》をクリックして切り替えます。 
( OK ) をクリックするとゲームがスター 
卜します。 


片… カタカナ 
平… ひらがな 
英… ローマ字 
記…記号 

カー ソルを戻す 
— …力 一^ノルを進める 
BS …1 文字消す 



W 

v カキ 

I ザ b 

タチ 

J-* ■iUMMM' 

:::: マ⑼ 

冷4 

フワ 

..Q 本 
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ゲーム開始 



I ゲームを ロー H する 

タイトル画面で 〈LOAD GAME 〉 をクリックします。 

セーブ データリス トから読み込みたいデータをクリック 
すると、確認メッセージが表示されます。 ( OK ) をクリッ 
クするとその データが口 _ドされます。 



I 操嫌方法 

; マウス 〆 キーポ^-ド 

: .V. • V ^ .t v "■ •■• :^ •> ... . / ■ • ■ ■- ■> <■ :- -f ：^： •?■：'. ：■ :- .；： .；. : ■： ： x-y* ''..' •■: '■ • ■■ '■ 

.v.-. . ， v - '•- '' -■，…。 £ • -■ 


移動 

マウス左ボタン押し続け 
(マウスカ _ ソル方向へ移動) 

攻撃 

左クリック /X キー 

話す*調べる _ 扉を開ける 

右クリック /Z キー 

決定 •行 送リ 

左クリック /X キー 

::ぶ:士 m •ぐパ■。二，:■二： ::_ m = vvv .：.：. ；..■ r : T .■: ■へ:‘:マ ■ V ： 

キャンセル _ 一つ前に戻る 

右クリック /Z キー 

■ ■■ a - . a ; - ■■■•，■■'•.こ ■. 〇 = . , • ' ■' V ■■ : ; .V .. ■. ' *"■■■■ ^ " - ■: ■■•■■■• ■■■■■、■.■_■■• ■一 ■.-—■■■■ ■一 

魔法/スキルを使用 

廷 翁クリック 

使用する魔法/スキルを切り替え 

アイコンをクリック/ P1 〜 F4 

アイテムを使用 

| アイコンをクリック /I 〜 4 

メニュ 画面を 開く 

. „ . i； 二て 了:，:二い/:い' い“■へ バ ，-；:;>，::: ；..： ::::;:: 

SPACE 

* ■* へ:： ，-: * ■* ■■ ；> ニン.， * * ■. ，■.へ _, 

画面を回転 

；： マウスホイール/左右矢印キー 

マップを中央に表示 

TAB キー 

システムメニューの表示 

ESC キー 

メッセージ早送り 

SHIFT キー 

攻撃一発止め 



X 「環境設定ツール」で入力割り当てを変更することができます。 

—P.48 「環境設定ツール」 


I ゲームの終7 

ゲーム画面で [ ESC ] キーを押すと、システムメニューが表示されますので、 
〈ゲーム終了〉をクリックします。 

















































































































li 面の説明 



| ゲーム画团 





一；？ンサラマンダ 


為，' 


『、卜售 




sm^s^ 


1周辺マップ 

® アイコン（左上）をクリックすると画面中央に広範囲のマップを表示 
します。 


2敵の情報 

敵の H P と名前 


31主 f 公の情報 

HP (緑)、 S P (青)、経験値（ピンク） 

※ ㈠ ド、 SP の回復は — P .34 「セーブ」 — P _40 r 休醸する」 


4 メニューアイコン 5現在の所持金（ゴールト + >と現在所持している鍵の数 


6スキル■魔法スロット 

スキル_魔法をセツトします。 


7 ] アイテムスロット 

消費アイテムや特殊アイテムをセットします 


8ゲームメッセ_ジの〇グ 

ゲームメッセージの履歴を表示します 
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画面の説明 


I 多=ユー圔_ 

メニユーアイコンをクリックするか [ Space ] キーで 
メニュー画面を開閉します。 

※メニュー画面を開いている間もゲームは進行します。 


騙 1 _ _ > i »^"¥»< 30a ^ 36 ©» 

「了 通 gsfe ’ 

" J ‘ m^-ma - ■ ■— 



主人公のステータス 

項目に力ーソルを合わせると詳細が表示されます。 


Lv 

クラス 

Exp 

Next 

HP 
SP 
STR 
■ NT 
REF 


■■現在のレベル 

•現在の称号レベルに応じて変わる 
•プレイヤーの経験値 
•次のレベルアップまでに必要な経験値 
■プレイ f 一の生命力 
-選択中のスキルを使える回数 
(Strength) …筋力主に物理攻撃の威力に影響 

(Intelligence) …知力主に魔法攻撃の威力に影響 
(Reflex) ••■反射神経命中率*回避率に影響 



LrJ 一 . 一 r S iL I * 

% IUL —.._」 1 mimmssdsmm 


CON (Constitution) …体格物理攻撃に対する防御力に影響 


MND(Mind) 


精神魔法攻撃に対する防御力に影響 


ATC (Attack) 
MGC (Magic) 

DEF (Defence) 
RES (Resistance) 
ACC (Accuracy) 
EVA (Evasion) 


攻撃力物理攻撃全般の強さ 
魔法攻撃力魔法による攻撃力の強さ 
防御力物理攻撃全般への耐性 
魔法防御力魔法による攻撃への耐性 
命中率武器による物理攻撃の命中精度 
回避率物理攻撃に対する回避能力 



規在指しているガーディアン 
ガーディアンレベルとガーデイアンの効果 


3 1装備スロット 

装備する武器、盾、鎧、兜をセットします。 




アイテム/スキル/ II 法 一 M 

所持しているアイテムやスキル_魔法の一覧を表示します。 
切リ替えタブで表示する項目を切り替えます。 

切 y 替えタブアイテム/スキル/靥法 

クリックして一覧に表示する項目を切り替えます。 
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デモンカッツ 
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画面の説明 



メニュー画面の操作 


スキル • 魔法/アイテム/装備スロツトの設定 

各スロツトにスキル•魔法 • アイテムをセツトします。 

装備品のセツトも操作は同じです。 




メニュー画面を開きます 

切り替えタブでアイテム/スキル/魔法一 
覧の表示を切り替えます。 




3アイコンに力ーソルを合わせると詳钔説明 
が表示されます。装備品を設定する場合は 
詳細で「装備条件 J を確認します。 


S--STR I--INT R‘“REF C--CON M---MND 

主人公の能力値が装備条件を満たしていない場合は 
赤字で表示されます。 


—各ステータスの詳細は前頁を参照 



セットしたいアイテム/スキル/魔法のアイコンを 
各スロットにドラッグ&ドロップします。 


消費 • 特殊アイテム…アイテムスロット 
装備アイテム…"……装備スロット 
スキル。魔法 . スキル.魔法スロッ 



〇 ATTENTION 


全ての装備品には「装備条件」が設定されており、主人公の能力値が条件を満たしてい 
ない場合は身に着けることができません。 
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嵙理人用の大包丁で肉の解 
体に使用される。武器とし 
ての威力も相当なもの。 


11：5 


片手持ち戴綦 

攻擊力- 25 
スキル 壙硪 


p 

S 51 ■ Rc M 



































■ 冒険中の操作 

I 主人公の操作 


移動 

左ボタンを押している間マウスカーソルの 
方向に移動し、ボタンを離すと止まりま 
す。 


ジャン爹 

助走をつけて飛び込むと短い距離なら 
ジャンプして飛び越すことができます。 


話す 

対象に近付いてアイコンが表示されたら 
右クリックします。 


調べる • 仕掛けを作動する 

対象に近付いてアイコンが表示されたら 
右クリックします。 
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冒険中の操作 



扉のカギを開ける 

扉に近付くとカギのアイコンが表示 
されるので，右クリックします。 
持っているキーを1つ消費し扉を開 
きます。 


宝箱を開ける 

宝箱に近付いてアイコンが表示されたら 
Ife クリックします。 




〇 ATTENTION 



ダンジョンの扉にはカギがかけられており、カギを開くためには「キー」 
が必要です。キーを持っていない場合は扉を開くことができません。キー 
を持っていない状態で扉に近付くと左のようなアイコンが表示されます。 



キーは道具屋で購入するか、宝箱や敵から入手します。キーは最大99個持つことがで 


きます。 


— P .37 「武器屋 • 道具屋』 





転送装置を使う 

特殊アイテム「ファイアクリスタル」を入手 
すると転送装置が使用できるようになリま 
す。新たな転送装置を発見した時は、まず 
ファイアクリスタルをアイテムスロットに 
セットした状態で転送装置に立ち、封印を解 
く必要があります。一度解けばファイアクリ 
スタルを所持しているだけで使用できます。 

転送装置の中央に立つと転送先の一覧が表示 
されるので行きたい場所をクリックします。 


2 S 






























冒険中の操作 


アイテムを使用する 

スロツトにセツトされたアイテムは1、2、 
3、4キーを押して使用します。 

メニューウインドウでアイテムー覧を表示 
し、アイテムのアイコンをクリックしても 
使用することができます。 


-> P .26 「メニュー画面の操作」 



アイテムを捨てる 


メニューウィンドウのアイテムー覧、または 
アイテムスロットのアイコンを、フィールド 
上にドラッグ&ドロップします。フイールド 


上のアイコンにキャラが触れると再度入手す 


ることができます。 



〇 ATTENTION 

特殊アイテムはアイテムスロツトにセツトすると効果を発揮します。 

ただし、街へ瞬時に帰還することのできる「ムーンス I ン J はアイテムを使用する 
場合と同じように使用することで効果を発揮します。 
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冒険中の操作 


剣で攻撃する 

装備している剣で敵を攻撃します 


1敵が攻撃の射程範囲に入ると、敵の周 
りにオレンジ色の サークルが 表示され 
ます。 



オレンジ 


2 サークルに力ーソルを合わせると 
サークルの色が グリーンに 変化し 
ます。 


3 そのままクリックすると攻撃します。 




敵の HP 

グリーン 


r ^ 

❶ ATTENTION ! 

•射程範囲に複数の敵がいる場合は複数の敵に一度に攻撃することができます。 

_敵の正面より横や背後から攻撃したほうがより多くのダメージを与えることができ 
I ます。 

•草花や壷、樽などのオブジェも剣で破壊することができます。まれにアイテムや i 

ゴールドが手に入ります。 


mm 
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冒険中の操作 



し発動するスキル/魔法 



スキル/魔法を使用する 

スロツトにセツトされたスキル/魔法を右 
クリックで発動することができます。 


発動するスキル/魔法は F 1 〜 F 4 キーを押 
すか、対象のスロットをクリックすること 
で切り替えます。 


— P _26 「メニュー画面の操作 J 


f 

〇 ATTENTION 


各魔法や発動系のスキルの使用には使用回数 （ SP ) が 
定められています。 SP は以下の方法で回復します。 


• 宿屋で休憩する 

•祠柱（セープポイント）に触れ右クリック 
_ SP 回復アイテムを使用する 





状態異常 


状態異常には以下の種類があります。状態異常は時間が経てば回復します。 
また、アイテムを使用して直ちに回復することもできます。 


猛毒… HP が少しずつ減っていきます。 
麻痺…敵への攻撃ができなくなリます。 
沈黙-■魔法が使用できなくなります。 
呪い… 全体のステータスが低下します。 



猛毒 



麻痺 
























冒険中の操作 



I 箱 

箱の種類 

ダンジョンには箱を使った仕掛けがあります。 

仕掛けを解くと閉ざされた扉が開いた宝箱が出現します。 



スイッチ 

上に箱をのせることで 
仕掛けが作動します。 



木箱 

動かしたり壊したりするこ 
とができます。 



固定箱 

障害物です。動かすことも 
壊すこともできません。 



重い箱 

特殊アイテム「ルビー」を身に 
着けていると動かすことがで 
きます。壊せません。 



火薬箱 

剣や魔法で攻撃すると周囲の 
木箱を巻き込んで爆発しま 
す。 


色が付いた箱 


赤0青 ■ 緑の色が付いた箱はそれぞれの 
色を合わせることで効果があります 



色付きのスイッチ 

同じ色の箱を上にのせると 
仕掛けが作動します。 



色付き®固定箱 

動かすことはできませんが、 
同じ色の箱を3つ以上並べる 
と消滅します。 



色付きの箱 

動かすことができ、同じ色の箱を3つ以上並べ 
ると消滅します。破壊することはできません。 

※垂直方向に並べた場合は消滅しません。 
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冒険中の操作 



纏を壊す 

木箱は剣や魔法で破壊できます。 

魔法攻撃では一度で全壊、 

剣では半壊—全壊と2段階で壊れます 





箱に近付くとターゲットが表示されます 


2] カーソルを重ねるとアイコンが剣に変わるの 
一 J で，シングルクリックすると箱に攻撃 U 半壊 
状態になります。 



3半壊状態の箱をもう一度攻撃すると全壊します 


箱にのる 

箱の高さの2分の1個分の段差はのぼることができま 
す。箱を壊したり、移動させることで階段状に箱を並べ、 
高い場所に移動することができます。 


箱を動かす 

一度に箱〗個分移動できます。 

半壊状態の箱は押すことができません。 

※箱を動かしたいのに壊してしまう場合 
は、剣の装備を外してやってみよう。 


箱に近付くとターゲットが表示されます。 


21クリックしたままマウスの左ボタンを押しっぱなしにすると進行方向へ押し始めます。 


3 2分の1個までの段差ならば箱を押して移動できます。 


❶ ATTENTION 

箱の配置や破壊に失敗した場合は、そのマップに入り直すことで元の状態に戻すことができ 










































冒険中の操作 



セーブと ロー ド 


セーブ 

祠柱（セーブポイント）に近づき「！」マークが表示 
されたら右クリックします。 

この時に HP と SP は全快します。 

確認メッセージが表示されたら〈セーブ〉をクリック 
します。 

セー ブ データの一覧が 表示されるので、 セーブを し 
たい場所をクリックします。すでにセー ブ データが 
ある場所を選んだ場合は確認メッセージが表示され 
るので roKj をクリックします。 



ロード 

一度タイトル画面に戻り 、 「LOAD GAME 」 から 
ゲ—ムデータを口 ードします。 

— P .23 F ゲームをロードする」 



r ---\ 

❶ ATTENTION 

宿酒場のシャルのところでもゲームの保存を行うことができます。 


— P .40 「宿酒場」 





























冒険中の操作 


I ゲームオーバー 


主人公の HP が0になるとゲ _ ムオーバーです。 
再開方法は以下のものがあります。 

街から再開（所持金半減） 

ハーレックの街から再開します。レベルや経験値な 
どはそのままですが、所持金が半減します。 

セ_プした所からや y 直す 

最後にセーブした テー タから再開します。 


タイトル画面へ戻る 

タイトル画面へ戻ります。以前のセーブデータから 
やり直したいときはこちらを選んでください。 
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冒険中の操作 



システムメニュー 


[ ESC ] キーを押すとシステムメニューが表示されます。 


ログ履歴 

メッセージログの履歴を表示します。 

琢境設定 

ゲームの環境設定を行います。 

タイトル画面 

タイトル画面へ戻ります。 

ゲーム 終了 

「ザナドゥ N 」 を終了し Windows 画面へ戻ります。 



I 環境設定 

I ゲームの環境設定を行います。 

描画間隔 （粗い/標準/滑らか） 
アンチエイリアス （オン/オフ） 

映 y 込み効果 （オフ/低/中/高） 

BGM 音量/効果音音量 

ゲームの BGM 音量/効果音音量を 
スライドバーで調節できます。 







琼境設定 


• 描画間隔 
-アンチエイリアス 
•映 y 込み効果 


ensw 音曾 


fifun 


• 効果音音貧 

I- I 

i^i ^ n …■•■二:;:二:::■:::■: 


明るさ 


min 


m 


コントラスト 


| J 


m\n 





1 


滑らか 

オン 



max 


mow 


m g ズ 


mo 






-+* 4卜 
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明るさ/コントラスト 

ゲーム画面の明るさ/コントラストをスライドバーで調節できます。 


❹ ATTENTION 


より詳細な設定やキー割り当てなどは環境設定ツールで設定します。 


P -48 「環境設定ツール」 









































店主に話しかけ、〈買いものをする〉をクリック 
します。 

商品リスト上部のカテゴリを示すタブを選択し 
ます。 

アイテムのアイコンにカーソルを合わせると、 
アイテムの詳細が表示されます。装備品を購入 
する場合は「装備条件」を確認します。 



| MS - 道具屋 

武器屋では武器•防具などの装備品、道具屋では回復アイテムや呪文書、キーを購入することがで 
きます。 


道具屋/武器屋でアイテムを売買する 

売買の操作は道具屋と武器屋共通です。 


4 アイコンをクリックすると確認メッセージが表示されるので 〈 BUY 〉 をクリックします。 


5 J 不要なものを売る場合には、所持品のアイテムアイコンをクリックします 
確認メッセージが表示されるので ( SELL ) をクリックします。 


6 ( EXIT ) で売買を終了します。 


❶ ATTENTION 

道具屋の「キ ー 」は購入するたびに単価が上がります。キーの材料となる「モンスター 
の骨 J を売るごとに価格は下がっていきます。モンスタ_の骨はモンスターを倒すとま 
れに手に入ります。 


主人公の能力値が装備条件を満たしていない場合は 
赤字で表不されます。 


S—STR 卜 .INT R … REF C … CON M-MND 


2 



3 




fit-flu 


輪.がず ^ 


料理人 m の大包了で肉の解 
体に使用される。武器とし 
て©威力も栢当なもの& 





玫擊力 

スキル 


ijMmi 


ち _ 

25 

猶破 



『辱—^^ 

於"：：： ：. . ： ：： ； .。： r . へ r ド 1 -1 >、 


4 爭 { 

f-JV 

..fjr , 

i*/w 


-f. -c-(- 

£ f f 


— f : JB-» JJ 

rfr i Au t 


F $ 

J ? jHy 


r 卜 llear^llBicpf-iiisfrA 

v^i-cJUrPB-KEJ 0 h ; 1 &«E fv 
LyfMrtBSS rcu-i?‘uzj:r 1 uj 


37 














































街での操作 



tTTO 

相通 s 


精霊堂のリーゼに話しかけるとメニューが表示されます。 


ガーディアンの降霊 

冒険中に手に入れた「ガーディアンカード」から 
好きなガーディアンを宿すことができます 
ガーディアンの入れ替えは何度でも行えます。 


〇 



リーゼに話しかけ〈ガーディアンの降霊〉を 
クリックします。 

降霊したいガーディアンを一覧からクリックします 


3確認メッセージが表示されるので、 〈0 K > をクリック 
します。 




( EXIT ) で降霊を終了します。 



ガ_デイアンの詳細 


所持している 

力ーデイアンカードの一覧 


パラメータ 割り振 y 

レベルアップ時に入手したボーナスポイントを 
各能力値に割り振ることができます。 


リーゼに話しかけ、〈パラメータ割 y 振リ〉をクリッ 
クします。 


2 


3 


4 


+ / — ボタンをクリックして割り振るポイントを設 
定します。割り振り後のステータスの変化は右側の 
ウィンドウで確認します。 

( ACCEPT ) をクリックすると確認メッセージが表 
示されるので、 (0 K ) をクリックします。 

( EXIT ) で割リ振りを終了します。 



❶ ATTENTION 

割り振つたポイントは次のレベルアップまでの期間であれば再調整することができます。 
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街での操作 


レペルダウン 

極端な育成をしてしまったりなど、どうしても育成をやり直したい時にはレベルを戻すことがで 
きます。武器熟練度以外のステータスが1つ前のレベルアップ時に戻されますが、経験値はレべ 
ルアップに必要な分の50%は残されます。 



!|…ゼ 

m < のにも觅鈒を资するもの… 
m .1滅の心 a & fi *被です.. 
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街での操作 


I 宿通場 

休憩する 

HP と SP が全快し、ゲームを保存します。 


1宿酒場 2 F のシャルに話しかけ、〈休憩する〉をクリックします。 


2 HP と SP が全快した後、セーブ画面が表示されます。 


3] セーブをしたい場所をクリックします。すでにセーブデータがある場所を選んだ場合は、確認 
^ メッセージが表示されますので 〈 OK > をクリックします。 

アイテム/ゴールドを預ける 

不要なアイテムやゴールドを預けることができます。 



1宿酒場 2 F のシャルに話しかけ、〈荷物を預かってもらう〉をクリックします。 


2 J アイテムを預ける場合は、メニューウィンドウから左のウィンドウの空いている場所へアイ 
コンをドラッグ&ドロップします。預けたアイテムを引き取る場合は、逆の操作を行います。 
他のページを表示させたい場合はページ切リ替えボタンをクリックします。 
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街での操作 


3 ゴールドの操作をする場合は 〈 MANAGE ) をクリックします。 

もう一度 〈 MANAGE 〉 をクリックするとゴールドの操作を終了します。 


預けてあるゴールド 


备桁の数字を增滅 
数字を99999/1に 



MAN AGE ボタン 
預ける 

金額設定 

(クリックで直接入力) 

引き出す 

所持しているゴールド 


4 < EX ! T > で終了します。 


石板/手記を読む 

冒険を進めると、「石版」や「手記」を手に入れることがあります。これらの内容はシャルにしか 
解読できません。見つけたらシャルの所に持っていきましょう。 

シャルに渡した石版*手記の解読には時間がかか y ます。 

解読が終了すると、〈石版を読んでもらう〉、〈手記を読んでもらう〉で内容を確認することができ 
ます。 
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匿険のヒント 


先へ進めなくなったら… 

画面を回転してみよう 

画面を回転させて扉やあやしい場所を探してみよう。 

持つているアイテムをチェックしてみよう 

新たに手に入れた特殊アイテムが隠し通路や重要アイテムを 
発見できるカギとなるかもしれません。 



ダンジヨンでアニエスに出会，たら… 


ダンジョンを探索していると、主人公たちと同じ目的を持つ女 トレジャ— 

ハンター、アニエスに出会うことがあります。彼女からゴールドとひきか 

えに回復薬やレアなアイテムを手に入れることができます。見かけたら話 
しかけてみましょう。 


どうする？ 

mt 

狞を錄う 
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冒険のヒント 


ガーデイアンのレベルアップには… 

このオブジェを発見したら調べてみましよう。 
宿しているガーディアンのレベルが1つ上がリます。 




水中での移動に注意 

主人公の身長以上の水位の水の中を移動すると 、 HP 
が徐々に減っていきます。主人公の頭上のゲージが 
なくなると HP がゼロになリゲ^ ー ムオーバーになつ 
てしまいます。 



全ての敵を倒すと… 


画面上の敵を全て倒すと宝箱が出現します（最後の一体を魔法で倒すと出ません)。 
宝箱を開くとゴールドやアイテムが手に入リますが、この宝箱に魔法を当てると壊れ 
てしまうので気を付けましよう。 
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Minotaur 


Lv 8 ATC / 220 


Exp 11 MGC 0 


Gold 37 DEF 95 


FiraX 20% 70 


Ice -10% ACC 25 


Thdr 0% EVA 44 
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CHAPTER 





厶の描画に関する詳細や、キー割リ当て 


など、各種の設定ができるツールです。 


下記のいずれかの方法で起動します。 

★デスクトップにある [Xanadu NEXT 設定]ショートカットアイコンをダブルクリックします。 

★ [スタート]メニューより、[(すべての）プログラム] —[ Falcom ] ^ [Xanadu NEXT 設定]を 
実行します。 

ツール画面では、タブ切り替え、チェックボタン、プルダウンメニュー、スライドバーで設定しま 
す。確定するには〈更新〉または（〇 K > をクリックします。 




プリセツト 

プルダウンメニューから最軽量/軽量/標準/高画質のいずれかを選択し設定を切り替えます。 
デフォルトは〈標準〉です。上のボタン程、処理速度が向上します。逆に〈高画質〉にすると 3 D 
表示が精密描画になりますが、処理速度が低下します。 

フルスクリーン 

全画面モード/ウィンドウモードを切り替えます。 


V - SYMC 待ち 


チェツクをすると画面の更新がリフレッシュレートと同期するようになります。 


ハードウェア頂点処理 

ハードウェアで頂点シェーダーを使用できる場合に使用します。 


画面の明るさ 

〈フルスクリーン〉にチェックを入れると設定を変更することができます。 
画面の明るさとコントラストを調整します。 

初期状態に戻す 

設定をデフォルトに戻します。 












環境設定ツー/レ 


解像度と画質 

フロントバッファ/バックバッ7ァ 

フロントバッファとバックバッファの解像度を設定します。大きいほど表示が精密描画になります 
が、処理速度が低下します。 

アンチエイリアス 

疑似的に画像のエッジ（縁）をなめらかにする処理をかけます。 

32ビットカラー 

サーフェイスを 32bit カラーにします。（フルスクリーンのみ有効です） 

標準解像度テクスチャ 

フルサイズのテクスチャを使用します。テクスチャ用のメモリが多く使われます。 


屈折エフェクト 

屈折（光の透過）処理を使用します。グラフィックデバイスが対応している必要があります。 

映 U 込み処理 

水面等に映りこみが描画されます。描画回数が増えるため処理速度が著しく低下する場合がありま 
す0 


描画間隔 

描画間隔を切り替えます。 

滑らか （60fps) /標準 （30fps) /粗い (15 fps ) 


その他 

ハ"-ドウIアマウスカーソルを使用する 

マウスカーソルの描画をなめらかにします 


サナ hNEXt ¢5 趄訟宏 
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ロゴムービーを再生する 

チェックを外すと、ゲーム起動時の Fa[com ロゴムービーをスキップします 









































































環境設定ツール 



■八力 

ゲーム操作に使うデバイスの入力割り当てをカスタマイズできます。 



全般 

Directlnput を使う/キーを押し続けると連続で攻撃する/ 

スキルをキーで切 y 替えると同時に使用する/マウスホイールによるカメラ回転を反転させる 

チェックボックスでこれらの機能の ON/OFF を切り替えます。 

ホイールボタンの機能 

ホイールボタンの設定をプルダウンメニューで変更します。 

使用しない/回転リセット/地図/キャンプ/システム 

初期状態に戻す 

設定をデフオルトに戻します。 ^ 


キー割り当て 

プルダウンメニューでキー割り当てを切り替えます。 
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環境設定 ツール 


J サウンド•その儺! 
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全般 

サウンドバッファ 

BGM 用のサウンドバッファの確保場所を設定します 
標準/強制ハードウェア/強制ソフトウェア 


BGM / 効果音 

ゲーム 中の BGM / 効果音の音量を調節できます。最小（スライドバーを左端）に設定しても完 
全に音は消えません。“再生する”のチェックを外すと、サウンドを OFF にします。 


セーブフォルダを開く 

ク U ックする—セーブデータのあるフォルダを開きます。 


































































DirectX 診断ツ ー/レ 


DirectX 診断ツールは、 DirectX の各種情報の表示、機能テスト、設定の変更などができます。これ 
によってトラブルが解決できる場合もあリます。 



起動方法 


1 Windows の[スタート]メニューから，[ファイル名を指定して実行]を選択します。 


2 ] [名前]に “dxdiag” と入力し (OK) をクリックすると、 Microsoft 社製の DirectX 診断ツール 
が起動します。 

「ザナ ドゥ |\|」では DirectDraw ( 描画 ）' DirectSD (3D 描画)、 DirectSound (BGM •効果音）、 Directlnput 
(入力制御)、 DirectShow (ムービー再生）の機能を使用しています。特にご確認いただくのは、以 
下の 3 項目です。 

[DirectX 7アイル] • [ DirectX ドライバ]タブ 

注意ウインドウ内のメッセージが r •問題は見つかりませんでした。」になっていますか。 


[デイスプレイ]タブ 

[DirectX の機能]内全てが「使用可能」になっていますか。「使用不可」になっている場合は、〈有 
効〉ボタンをクリックし使用可能にしてください。〈テスト〉ポタンをクリックし、各種の描画テス 
卜が正常に表示されるのを確認してください。 

[サウンド]タブ 

[DirectX の機能]内の〈テスト〉ボタンをクリックし、各種のテストサウンドが正常に再生される 
のを確認してください。 

※問題が出ている（テストがうまくいかない）場合は、[それでも問題が解決しない場合]タブの「卜 
ラブルシューティング J などを参考にして、設定変更してみてください。詳しいご使用方法は 
rDirectX 診断ツール」のヘルプなどをご覧ください。 
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トラプ^^シューテイング 


起こっている症状に関連する項目の内容をお読みになって対処方法をお試しください。 

場合によっては Windows の設定変更を行う必要があります。 OS によって若干の違いがありますの 
で、詳しくは Windows のヘルプなどをご覧ください。 



■ゲームが開始できない 


• “必要な DLL ファイル*** . DLL が見つかりませんでした”というエラーメッセージが表示 
される0 

DirectX 8,1 のインス!ルが必要です。詳しくは P ,60 rDirectX 8.1 のインストール」をご覧くださ 

い。 


• “ Direct 3 D の初期化に失敗”というエラーメッセージが表示される。 

DirectX のバージョンを確認し、 8.1 以降でない場合は DtrectXS .1 のインストールが必要です。詳 
しくは P .60「 DirectX 8.1 のインストール」をご覧ください。 

グラフィックのハードウエアアクセラレータが 「 DirectDraw および Direcr 3 D 全てのアクセラレー 
夕を無効にします」以下に設定している場合などに起こります。以下を参照して「最大」に設定 
してください。 


グラフィックのハードウエアアクセラレータの確認と変更方法 

1_ [コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きます。 

2. [設定]タブ内の〈詳細設定〉または〈詳細〉をクリックします。 

3. [トラブルシューティング]タブ、または[パフオーマンス]タブをクリックして設定を確認し 


ます。 

4,「最大」以外の場合は、スライドバーを右端の「最大」に設定します。 


# “*** のロードに失敗”というエラーメッセージが表示される • 

ハードディスクにインス I ルしたファイルが破損しています。ゲームのアンインス！ル、再 
インス I ルで改善されます。 


※再インストールする前に、インス!ルするハードディスクに、スキヤンディスク（[チェック 
方法：完全]、[エラーを自動的に修復]にチェック）及びデフラグ（最適化）を実行してくだ 
さい。 

• ‘‘メモリ <***) の確保に失敗’’ / ** フォント用メモリ （***> の確保に失敗’’というエ 
ラ_メッセ _ジ が表示される。 

パソコンが動作環境を満たしていない為、起動できません。申し訳ありませんが、別のパソコン 
でのプレイをお願いいたします。 
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トラプルシューテイング 



⑩ゲームが強制終了してしまう 

他に起動しているアプリケーシヨンや常駐ソフトがある可能性があります。全て終了させてくだ 
さい 0 

ディスプレイやサウンドが「動作環境 （ P _4) J を満たしていますか？再度ご確認ください。 
ドライバのバ_ジヨンが古い、または DirectX のバージヨンにドライバが対応していないなどの可 
能性があります。グラフィックやサウンドデバイス/チップの販売元（または開発元）から最新 
のドライバを別途入手し、アップデートしてください。 


參 Falcom ロゴム ー ビーが_瞬表示された後，止まってしまう 

—部の DVD ( MPEG 2) プレーヤーがインストールしてある環境では' そのプレーヤーの設定が優 
先になリ、ゲー厶中のムービー （ IV 1 PEG 1) 再生に影響が出る場合があります。 ^ 

DVD プレーヤーの設定等で、 DirectShow に関連した項目を使用せずに、「互換性」を高める設定 
にしてください。または、そのプレーヤーをアンインストールしてみてください。 


《「環境設定ツール （ P .48)」 を起動して、[グラフィック]タブの[ロゴムービーを再生する]の 
“チェックを外して”みて、ゲームが起動するか試してみてください。 
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トラブルシューテイング 


■プレイ中にゲームやバソコンが強制終了 

• の口ードに失敗”というエラーメッセージが表示され*ゲームが強制終了する。 

ハードディ スクにインストールしたファイルの_部が破損しています。ゲームのアンインストー 
ル、再インストールで改善されます。 

※再インストールする前に、インストールするハードディスクに、スキャンディスク（[チェック 
方法：完全]、[エラーを自動的に修復]にチェック）及びデフラグ（最適化）を実行してくだ 
さい。 

馨パソコンがフリーズする 

グラフィックデバイスとそのドライバが、ハードウェア頂点処理に完全に対応していない場合や、 
サウンドデバイスとそのドライバが、ハ ー ドウェアバッファと相性が悪い場合なとV —部の垣境 
下で起こることがあります。 

「環境設定ツール （P. 48)」を起動して、[グラフィック]タブの[ハードウェア頂点処理]の“チェッ 
クを外して” ください。同様に[サウンド*その他]タブの[サウンドバッファ]を“強制ソフ 
トウェア”に設定してみてください。 _ 

または、グラフィックやサウンドデバイス/チップの販売元（または開発元）から最新のドライ 
バを別途入手し、アップデートしてください。症状が改善する場合があります。 

【異常終了後のバックアップ 用 デ™夕からの 再開】 _ 

ゲームが 異常終了した後のプレイ再開時に [LOAD GAME] を選択すると、バックアップデータ 
から口 —ドすることができます。 この 時に バックアップデータを 使用してもキャンセルしても、 
バックアップデータは削除されますので、ご注意ください。 

※バックアップデータは、マップ切り替え時（場所によっては異なります）に自動セーブされて 
います。 
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トラプルシューテイング 




■画面の表示がおかしい 


參ドライバが正しくない _ 

グラフィックドライバが正しく選択されていない可能性があります。以下の方法でお使いのグラ 

フィックデバイスにあったドライバを選択し直してください。 


ディスプレイアダプタの確認と変更方法 


[WindowsXP の場合1 

1. [スタートメニュー]の[コントロールパネル]を開き v その中の[画面]を開きます。 

2-[設定]タブ内の、〈詳細設定〉をクリックします。 _ 

3 . [アダプタ]タブをクリックすると、グラフィックデバイスとドライバの情報が表示されます。 


正しく選択されていな t ヽ場合は、以下の手順で変更します。 

4. <プロパティ〉をクリックし、[ドライバ]タブをクリックします。 

5. 〈ドライバの更新〉をクリックし、[ハードウェアの更新ウィザード]を立ち上げます。 

6. [一覧または特定の場所からインストールする]を選び、〈次へ》をクリックします。 

7 . [検索しないで，インストールするドライバを選択する]を選び、〈次へ〉をクリックします。 
8 一覧からお使いのグラフィックデバイスを選択します。適合するものがない場合は、パソコン 


およびデバイスなどの製造元にお問い合わせください 


[ WindowsMe の場合】 

1. 「マイコンピュータ]の[コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きます。 


2. [設定]タブ内の、〈詳細〉をクリックします 


〇 


3. [アダブ々1タブをクリックすると、グラフィックデバイスとドライバの情報が表示されます。 


正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 

4. 〈変更〉をクリックし、[デバイスドライバの更新ウイザード]を立ち上げます。 

5. [ドライバの場所を指定する]を選び、〈次へ》をクリックします。 

6. [特定の場所にあるすベてのドライバの一覧を表示し、インストールするドライバを選択する] 


を選び、〈次へ〉をクリックします。 

7. [すべてのハードウエアを表示]を選択します。“製造元”を選択すると、“モデル”にグラフィッ 
クデバイス名の一覧が表示されます。 

8. —覧からお使いのグラフィックデバイスを選択します。適合するものがない場合は、パソコン 
およびデバイスなどの製造元にお問い合わせください。 


















トラプルシューテイング 


•ドライバが古い • または DirectX のバージ3ンに対応していない 

グラフィックドライバのバージョンが古いか、 DirectX のバージョンにグラフィックドライバが対 
応していないと、画面の表示がおかしくなる場合があります。グラフィックデバイス/チッブの 
販売元（または開発元）から最新のドライバを別途入手し、アップデートしてください。 

_あちこちで 3 D 表示が三角形で • 黒く塗りつぶされたリ*透明に抜けたりする 

グラフィックデバイスの新しいドライバが、逆に表示を乱す場合があります。 

※ビデオチップ 「 nVIDIAGeForce 2 MX シリーズ」にて症状がありました。ドライバのバージョ 
ンを 「6.14 J 01 O .6177 J 以前まで戻してください。 

•画面の縦横 it がおかしい 

ゲーム画面は、4:3 (横：縦）の比率で作成されてぃます。 

画面の比率が4:3で正常に表示できるように、お使いのパソコンの設定を適切なものにしてく 
ださぃ。 

鬱マウスカーソルが点滅する 

グラフィックのハードウェアアクセラレータが「最大」設定でない場合に起こります。 P .53 の「グ 
ラフィックのハードウェアアクセラレータの確認と変更方法」を参照して、設定を確認してくだ 
さい0 





トラブルシューテインク 


- 



■効果音が鳴らない， BGM が正常に再生されない 

_音量がおかしい（大きいまたは小さい） 

音量が適切な設定になっていませんゲーム中からは P .36 「環境設定」の [ BGM 音量]および[効 
果音音量]を調節してください。また Windows からは以下の方法で調節してください。 

ボリュームコントロールを確認する 

1, タスクバーのスピーカーアイコンをダブルクリックします。 

2. 全体の音量は[音量コントロール]あるいは[再生ボリューム]など、効果音と BGM は [ WAVE ] 
の音量を調節します。 

※タスクバーにスピーカーアイコンを表示するには、以下を参照して設定してください。 


【 WindowsXP の場合1 

[コントロールパネル]を開き、[サウンドとオーディオデバイス]の[音量]タブにある[タス 
クバ~に音量アイコンを配置する]をチェックします。 


[WindowsMe の場合 I 

[コント a — ルパネル]を開き、[マルチメディア]の[オーディオ]タブにある[音量の調節を 
タスクバーに表示する]をチェックします。 

_ BGM が演奏されない，効果音が鳴らない 

サウンドドライバが対応していないと、再生できない場合があります。サウンドデバイス製造元 
の最新ドライバを別途入手し、アップデートしてください。または、 r 環境設定ツール （ p .48)」 を 
起動して、[サウンド•その他]タブの[サウンドバッファ]を“強制ソフトウェア”に設定して 
みてください。 

ADPCM 1— デックがない、または壊れている可能性があります。サウンドの再生には 「Microsoft 
ADPCM CODEC (オーディオ圧縮/伸張プログラム）」が必要です。以下の方法でコーデックを 
再インスト ー ルしてください。 

【 Windows 98 /Me の場合 I 

1■[コントロールパネル]を開き、[アプリケーションの追加と削除]を開き、その中の [Windows 
ファイル]タブをクリックします。 

2. [コンポーネントの種類]ウィンドウ内、[マルチメディア]をクリックし、（詳細〉をクリック 
します。 

3. [オーディオ圧縮]の項のチェックボックスをクリックし、チェックを外します。 < OK > をク 
リックし、続けて〈適用〉をクリックします。 

屯先程と同じ手順で、[マルチメディア]の〈詳細〉を開きます。 

5. [オーディオ圧縮]の項のチェックボックスをクリックし、チェックを入れます。 < OK > をク 
リックし、続けて〈適用〉をクリックすると、再インストールされます。 


【 Windows 2000 /XP の場合 I 

コーデックの再インストールを行ってください。 


OS の再インスト ー ルをすれば入ります。 
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トラブルシ ュー ティング 

■マニュアルに従っても正常に動作しない 

本マニュアルの記載にしたがって操作しても正常に動作しない場合、まず以下をお確かめくださ 

い。 

1. 本マニュアルの「動作環境 （P 4)」 を満たしているか、また、電源、接続、設定が正しく行われ 
ているか再度ご確認ください。 

2. お使いのパソコンおよびグラフィックやサウンドデバイスなどが、 Windows 日本語版および、 
インストールされている DirectX のバージョンに対応しているか、製造元にご確認ください。 

3. 本製品に付属の DirectX 8,1 をインストールする際に、グラフィックドライバやサウンドドライ 
_バの設定が正しく行われない場合があります。各ドライバが正しく選択、設定されていること 

を再度ご確認ください。 

※ドライバの選択や設定、 DirectX 8,1 に対応した最新のドライバの入手やセットアッブの方法は、 
バソコンおよびグラフィックやサウンドデバイスの製造元にお問い合わせください。 

4. 「ザナドゥ N 」 をいったんアンインスト ー ル （ P .8) し、インスト ー ルし直してフレイしてくた 

I さぃ。 / : 

※再インストールする前に、インストールするハードディスクに、スキャンディスク（[チェック 
方法：完全]、[エラーを自動的に修復]にチェック）および、デフラグ（最適化）を実行する 
と改善される場合があ y ます。スキャンディスク、デフラグの使用方法については、 Windows の 

ヘルプなどをご覧ください。 

5. 「ザナドゥ N 」 では CPU パワーを多量に消費します。無理にクロックアップされているマシン 
では熱暴走する恐れがあります。過剰なクロックアップは控え' 元に戻してください。 

6. お使いの Windows の設定を初期状態に戻し、 CPU アクセラレータ' その他増設しているカード 
などを外し、パソコンをできるだけ購入時の状態に近づけた上で、「ザナドゥ NJ をインストー 
ルし直してプレイしてみてください。 
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DirectX について 


DirectX とは、 Windows の機能を拡張するプログラム （ API ) です。画像処理用の DirectDraw 、 音声 
を扱う DirectSound 入カデバイス制御の Directlnput などをひとまとめにしたものです。 


DirectX はシステムに深く関わるプログラムであるため、インストールにも注意が必要です。特に古 
い機種や周辺機器のドライバによっては、特定の CHrecO (のパージョンに対応していなかったり、パ 
ソコンの動作にトラブルが生じる場合がありますのでご注意ください。また、お使いのハードウエ 


アによっては DirectX に対応した最新のドライバを別途用意する必要があリます。詳しくはお使いの 


ハソコン及び周辺機器の製造元にお問い合わせいただくか、雑誌の付録 CD - ROM やインターネッ 
などから最新ドライバを入手してください。 


《 WindowsXP および WindowsXP - SPI には、標準で DirectX 8.1 が、 WindowsXP - SP 2 には、 DirectX 9.0 c 
がインス I -ー ルされていますので ％ 本製品に付属の DirectX 8.1 をインス I ^ ー ルすることはできま 
せん。 、 


■ DirectXB.I のインストール 

本製品に付属の DirectX 8_1 のインストールは、 Microsoft 社製のセットアッププログラムによって 
行われます。このプログラムはお使いの機器のデバイスドライバが DirectX に対応しているか 
チェックし、対応していない場合は置き換えるかどうかを確認します。 DirectXS . I をインストール 
したことによってシステムが不安定になったり， Windows が起動しなくなった場合には、お使い 
のバソコンおよび周辺機器の製造元か Microsoft 社にご相談ください。 

【インスト_ル方法】 

1. 他に起動しているアプリケーション、常駐ソフトをすべて終了させてください。 

2. DVD - ROM 版は[ディスク]を、 CD - ROM 版は[ディスク 2] をドライブにセットします。自 
動的に[セットアップメニュー]が起動されますので、 ( EXIT ) ボタンをクリックして終了しま 
す。 

3. [マイコンピュータ]を開きます。ディスクをセットしたドライブを“右クリック”し、[開く] 
を選択します。 

4. “ DirectX ” フオルダを開き、 “ dxsetup . exe ” をダブルクリックします。 

5. メッセージが表示されます。内容をよくお読みになり、指示に従ってインストールしてくださ 

い。 

糸 Windows ( R ) の正式名称は 、 Microsoft ( R ) Windows ( R ) Operating System です。 

系 Microsoft ( R ), Windows ( R ), DirectX ( R ) は、米国 Microsoft Corporation の米国、及びその 
他の国における登録商標です。 
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メル7/)登録者だけができ 3 
とつておさの晴報はこち5 J 




登録者限定の特 g ! l 企画 


登録者だけが入字できる r 脷密の壁紐」や発売前9イト儿の 
糎祕晴報を登録者專_'ーラで先行公間/ 


怫適フレイをサボート 



トブロクラ厶 


帜適なブレイをサボートするアツフデートフ□クラムのお知5せ 
をお届け。おまけ吾素の追加乇ある…？7 


厶攻略腸報や開発中9イト儿の瞌腿精報 


発売中9イト儿の攻略0ヒントをこつぞり教えちやラ/ 
時には開発中9イト/しの趣腿精報が飛び出すこと屯…丨7 



ファ/しコムホームペーラ更新のお知5せ 


ファ/し□ム T 一 6の最新晴報0新製品0?約受付の 
お知らせは更新され次第いち早<お届け/ 


メールアドレスを入れるだけ！ 


圓 
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ち I ら I か 



http://www.falcom.cojn/mail/ 


[ファルコムホーム] — [ユーザ 
—[Falcom News Express ] 


コンテンツ] 


『鮑©⑨ G £ 


り 




« 


[ 15 XPKS ©© 





••• 暇■讎銶厪_ 

iwmmnkm 獅 

岳目2回配信の「ファルコ厶メー/し7乃ラン」には 
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社団法人コンビュ_タソフトウェア著作 Hfi 会 


Falconf 


NIHON FALCOM CORPORATION 


ゲームの内容や攻略などの質問は、お電話では受け付けておリません 
フアルコム ホー厶ぺージの各コーナーをご利用ください。 


■フアルコムホームぺ~ジ 

http :// www , falcom . co - jp / 

■ r ザナドウネクスト」専用ページ 

http :// www - falcorn , cojp / xanadu — next / 

■ Fafcom Game Q & A サポート情報/攻略 Q&A 

http :// www . falcom , co . jp / qanda / 

■ BBS ゲーム専用掲示板 

http :// www . falcom , co . jp / qanda / bbs / wwwbbs.cgi 


制作_著作日本ファルコム株式会社 2005年10月27日 

〒190-0012東京都立川市曙町 1-14-13 
TEL : 042-527-6501 

受付-月曜〜金曜日（祭日除く）午前9:00〜午後5:30 
FAX : 042-548-8515 
E-masi : user - sup @ faIoomxo.jp 


_本製品の著作権者である当社の許諾が無 L \本製品の一部もしくは全部の複製、賃貸（類 
する行為も含む)、電波やデータ送受信等による配信、配布行為（上映も含む）、複製 
防止処理を解除しての複製は法律により禁じられておリ、刑事罰の対象となリます。 

鑄当社は中古販売を許諾しておりません。 

籲苯製品は2005年10月27日に発売されました。発売以降に発表された新機種、必須ア 
プリケーション及び 0 S に仕様変更などがあった場合は動作保証ができない場合がご 
ざいます。 

_記載されている商品及び社名は各社の商標または登録商標です。 
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